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Harmonogram szkolenia z oprogramowania specjalistycznego z branzy budowlanej i inzynieryjnej
(AUTOCAD)

w ramach projektu ,,2WORK- kompleksowy program ksztattujgcy kompetencje i kwalifikacje,
zwiekszajacy szanse absolwentéw na rynku pracy”
Prowadzacy: firma ABCAD Krzysztof Zawartka

Ip Temat data dzien Godz.

Il.zajeé

grudzien/styczen

1 1. Wstep do obstugi programu komputerowego | 08.12.2018 | sobota 8.00-16.00
Prezentacja interfejsu programu AutoCAD
Sposoby dopasowania interfejsu do wtasnych
potrzeb

Zapisywanie wtasnej konfiguracji interfejsu
programu AutoCAD

2. Opis podstawowych narzedzi pracy
Tworzenie linii

Sposoby wybierania obiektow

Prezentacja uchwytow w wybranych obiektach
Usuwanie obiektow

Opreracje ZOOMu

3. Podstawowe techniki wprowadzania
precyzyjnych danych na przyktadzie linii
Rysowanie wg wspotrzednych biegunowych
Rysowanie wg wspétrzednych kartezjaniskich
Rysowanie wg wspétrzednych bezwzglednych

10 h

2 4. Opis podstawowych narzedzi do rysowania 09.12.2018 | niedziela 8.00-16.00
Tworzenie prostokata

Tworzenie polilinii

Metody tworzenia okregéw

Metody tworzenia tukéw

Metody tworzenia wielobokéw

Metody tworzenia elips

Tworzenie linii konstrukcyjnej

5. Opis podstawowych narzedzi do modyfikacji
obiektow

Rozbijanie obiektow

Elementy lokalizacji automatycznej jak i
jednorazowe;j

Przesuwanie, kopiowanie, obracanie obiektéw
Odbicia lustrzane, skalowanie, odsuwanie
obiektéow

Kopiowanie obiektéw wg szyku prostokatnego,
biegunowe i po Sciezce

Ucinanie i wydtuzanie obiektow

Zaokraglanie i fazowanie obiektéw

Rdézne techniki rozciggania obiektéw

6. Warstwy w rysunku

Rola warstw w rysunku

Tworzenie i konfiguracja warstw

Wstawianie i przenoszenie obiektéw pomiedzy

10 h
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warstwami
Usuwanie warstw

7. Opisywanie rysunku

Tworzenie tekstu i stylow tekstowych
Tworzenie wielolinii odniesienia i styléw linii
odniesienia

Tworzenie tabelki i stylow tabelek
Wymiarowanie i style wymiarowania
8. Utatwienia rysunkowe

Tryb Orto

Tryb Biegun

Tryb Sledzenie

Tryb Siatka i Skok

Tryb Szerokos¢

9. Bloki

Cel stosowania blokéw

Rodzaje blokdéw

Tworzenie blokow

Edycja blokéw

Wstawianie blokéw do Palety Narzedzi

15.12.2018

sobota

8.00-16.00

10 h

10. Wydruk rysunkéw uzywajac UKtADOW
Opis uktadu

Konfiguracja ukfadu

Wstawianie i konfiguracja RZUTNI

Przestrzern PAPIERU i MODELU

Ustawienie SKALI WYDRUKU

11. Szablony

Przygotowanie pliku do utworzenia szablonu
Tworzenie szablonéw i ich wykorzystywanie do
utworzenia nowych rysunkéw

16.12.2018

niedziela

8.00-16.00

10 h

12.Zaawansowane metody wybierania
obiektéow

Opis polecenia WYBIERZ

Wybieranie za pomocg krawedzi

Wybieranie za pomoca tamanych pdl wyboru
Woybieranie ostatnio modyfikowanych obiektow
Woybieranie ostatnio utworzonych obiektéw
Wybieranie wszystkich obiektow w rysunku
Uzywanie filtrow do wybierania obiektow
13. Grupy obiektéw

Zarzadzanie grupami obiektow

Grupowanie obiektow

Edycja grupy obiektow

12.01.2019

sobota

8.00-16.00

10 h

14. Nazwane widoki

Cel stosowania NAZWANYCH WIDOKOW
Tworzenie NAZWANYCH WIDOKOW
Zarzadzanie NAZWANYMI WIDOKAMI

15. Zaawansowane operacje na WARSTWACH
Filtrowanie warstw

Tworzenie standw warstw

13.01.2019

niedziela

8.00-16.00

10 h
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Rdézne tryby izolowania warstw
Operacje z ustawianiem biezgcej warstwy
Kopiowanie obiektéw na inng warstwe
Spacer miedzywarstwowy

Scalanie warstw

Usuwanie warstw z zawartoscig

16. Wyjasnienie pozostatych narzedzi do
rysowania 2D

Wykorzystywanie narzedzia typu PUNKT
Chmurka wersji

Zastona

Helisa 2D

Regiony i jego modyfikacje

7 17. Wyjasnienie pozostatych narzedzi do 19.01.2019 | sobota 8.00-16.00 | 10h
modyfikacji

Tworzenie przerw w obiektach

Przerywanie obiektdw w punkcie

Dotgczanie odcinkow

Zaawansowana edycja polilinii

Zaawansowana edycja splajnu

18. Odnosniki zewnetrzne

Cel stosowania odnosnikow zewnetrznych
Rodzaje odnosnikdéw zewnetrznych
Wstawianie odnos$nikdw zewnetrznych
Zarzadzanie odnosnikami zewnetrznymi
Edycja odnosnikéw zewnetrznych

19. Grafika rastrowa

Wstawianie obrazéw rastrowych

Modyfikacja obrazéw rastrowych

Sterowanie kolejnoscig wyswietlania obiektow
Zarzadzanie obrazami rastrowymi

8 20. Zaawansowane elementy BLOKOW 20.01.2019 | niedziela 8.00-16.00 | 10h
Cel stosowania atrybutow

Rodzaje atrybutéw

Bloki dynamiczne

21. Zaawansowany wydruk w UKLADACH
Wstawianie kilku rzutni

Przycinanie rzutni

Zamiana obiektu w rzutnie

Wstawianie ramki i tabelki do UKLtADU
Tworzenie szablonéw wydruku dla UKLADOW
Wymiarowanie w UKLADACH

22. Parametryzacja

Wstawianie i zarzadzanie wigzaniami
geometrycznymi

Wstawianie i zarzadzanie parametrami
Tworzenie zaleznosci pomiedzy parametrami

Godziny zaje¢ mogg ulec zmianie

Budynek Wydziatu Budownictwa i Inzynierii Srodowiska Politechniki Biatostockiej ul. Wiejska 45E 15-
351 Biatystok




